STUDIOANTIMATERIA., COM




M1 S§S I ON

STUDIO ANTIMATERIA REALIZZ4 IDFE E
PRODOTTI INNOVATIVI ATTRAVERSD LE ARTI DIGITALI

F L ESTETICA DELLE NUDVE TECNOLOGIE, CALANDOLI
[N UNA VESTE EFFIMERA E MINIMALE COSTANTEMENTE
RIVOLTA ALLA CONTEMPORANEITA, ED AVVALENDOSI DI
TRATTI
(i

N TEAM MULTIDISCIPLINARE CHE T
TA ESPRESSIVA,

ORGANICAMENTE OGNI NUOVA POSSIE

ANIMAZI ONE
P RODUZI| ONE VI DE O
VvV | DEOMAPP I NG
N TERACT I ON DE & | &N

\ NSTALLAZION./

COMP OGS | Z I
S OUND D E &S |
A UD I O EDI T
I NTERACT | VE
Mu s | CA FUNZ




AT

I L LUSTRAZI ONE
I NFOGRATF | CA
FOTO EDI TI NG
A N D I M A G E
i

GRAPH I CS

eSS
A

EXATBITI0N

. o SO R

INTERIQR DESIGN I & g my M
. -
ALLESTIMENT.I . R C '\ o
MOSTRE/ESPOSI ZIQNI = m~» 5 FF
-
EVENT | . = Lo >
3D RENDERING = '

P les | O N

STUDIO ANTIMATERIA INTENDE PORTARE AlLA
PERCEZIONE CIO CHE NON HA MASSA NE FORMA,
OVVERG L[ EMOZIONE UMANA, PRESENTANDOLA COME UN
0GGETTO 0 ARTE JL PIU POSSIBILE SVINCOLATO OA
LIMITI DISCIPLINARI O CULTURALI, CHE COLPISCA
SINCRONICAMENTE TUTT! BLI DRGANI Bl SENSO
F SIA POSTA IN FORTE RELAZIIONE CON
L0 SPAZID/TEMPO CHE ABITA.




STUDIO ANTIMATERIA reavizza PERFORMA
E ANSTALLAZION! AUBJOVISIVE, CREA suuiﬂ@

ED ALLESTIMENT! CHE S{ ESPRIMONO
ATTRAVERSD | LINGUAGCS! SELLESARTL D16 L
E DELLE NUOVE TELNOLOGIE, EN 06N PROP
DU PROGEITO CHE NE va;u LTIMPLE B0

Lal

STEFAND cuﬁu@: ":ﬁ" WEW MEDI)
SIFFAHQEST&DIGAHT!HATERJA.EHH

MARCO. SALVI A = BRAPHILY
HAREFﬂSIUB!GANFIHATERIA caM

mafria nvovae B0 ﬂm-

HAFTIA@SIUEIUAHTIHAFERJA oM

Marco usverL MENTINENEGERER -

M. USHftIIHSIHGJGARIIMATEHJA CoM

pe . i i cira

/ W
3 i _‘5;.. I

' 1 T E‘I‘:\ 'ﬁ%

A D S

fOV S TUDI OANT I MATETRII A




