Hack the Fuorisalone game
Brief: 
Hackerare il gioco del Fuorisalone aggiungendo il distretto ufficiale IN/BOVISA.

Perché Hackerare: 
La Bovisa è tornata.
La Bovisa è distretto ufficiale del Fuorisalone 2018! Data però la nostra giovane età non siamo ancora presenti nel gioco ufficiale del Fuorisalone e per questo abbiamo bisogno di voi creativi per hackerarlo e far entrate InBovisa  nelle regole del gioco.
Quello che vi chiediamo è di pensare ad un integrazione del gioco che racconti La Bovisa e i suoi eventi durante il Fuorisalone così da integrarsi con gli altri distretti. 

Chi è InBovisa:
InBovisa è il nuovo distretto ufficiale del Fuorisalone 2018, ma vive tutto l’anno come polo di innovazione e cultura di progetto. Al contrario da quanto si pensi non è così lontana dal centro, strategicamente a metà strada fra Cadorna e RHO Fiera, dove si tiene il Salone del Mobile. Un luogo giovane, dove l’energia e l’intraprendenza delle nuove generazioni saprà alimentare processi di crescita e innovazione.

Tempi dell’hackeraggio:
· 10 Aprile 2018 // dalle 17:00 alle 19:00 presso Politecnico di Milano-Campus Bovisa, aula 2.3.2 presentazione del gioco e prova + lancio dell’Hackathon 
· 16 Aprile 2018 // dalle 10:00 alle 22:00 presso Makers Hub, via Cosenz 44/4, Hackathon 
· 18 Aprile 2018 // dalle 17:00 alle 19:00 presso Bar La Rossa evento “Spritz&Toys”, con gioco e proclamazione del vincitore 

Come partecipare:
· iscriversi entro 15 Aprile 2018 
· quota di iscrizione 12 € a persona 
· team composto da minimo 3 persone (per un massimo di 15 gruppi), a cui verrà assegnato un gioco del Fuorisalone e la possibilità di utilizzare stampa 3D e taglio laser

Giuria:

A selezionare i progetti migliori ci sarà una giuria d’eccezione


Premi:

[bookmark: _GoBack]I vincitori potranno esporre i loro giochi hackerati @DesignHostel e verranno segnalati direttamente sul sito del Fuorisalone.
